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  ���ه �عا�ی

  

  

  

��ی �ما�ی ا�تان �مدان   دا�ه ع�وم �ش�ی و �دمات �ھدا

  دا�ه �عاو��  آ�وز�ی

  ���� �طا�عات و �و��ه آ�وزش ع�وم �ش�ی

  پایه درس طرح فرم

  همکار محترم . . . . . . . . . 

  

طرح لذا تدوین  ،برنامه ریزي امکان پذیر نیستیادگیري پروسه اي است که رسیدن به اهداف آن بدون  -از آنجایی که فرآیند یاددهی

به عنوان یکی از ابزارهاي ضروري بوده و ، )براي مدرسین و دانشجویان نقشه و راهنماي تدریسدر آغاز فرآیند آموزش (به عنوان  درس

دقت را مبذول . لذا خواهشمند است مدرسین محترم در تکمیل طرح درس نهایت الیت آموزشی مدرسین مطرح می باشداصلی فع

   فرمایند. 

  

  (تکمیل همه ي موارد این بند ضروري می باشد)و مدرس مشخصات درس

 برنامه نویسی مقدماتی عنوان درس : -

 طالب خداویسی مدرس:نام ونام خانوادگی  -

 طالب خداویسینام و نام خانوادگی مسئول درس:  -

   علی محمدپور نام و نام خانوادگی مدیر گروه: -

 واحد 5/0    عملی  واحد    ،         1نظري                واحد به تفکیک:میزان نوع و  - 

 کارشناسی فناوري اطلاعات سلامت رشته و مقطع تحصیلی دانشجو: -

 1402-1403 اول نیمسال  درس: زمان -

 1لابراتوار شماره  -دانشکده پیراپزشکی:   مکان آموزش - 
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سه
جل

روش   2حیطه یادگیري  1اهداف رفتاري  سرفصل (عنوان)  تاریخ  

  3تدریس

مدت 

  زمان

وسایل کمک 

  آموزشی

روش 

  4ارزشیابی

آشنایی با ساختار     1

یک برنامه 

کامپیوتري (ورودي 

ها، پردازش ها و 

  خروجی ها)

  د. نرا تعریف نمای برنامه کامیپوتري -1

  د.نرا فهرست نمایبرنامه کامیپوتري اهداف و ضرورت استفاده از  -2

  د.نرا توضیح ده نحوه اجراي یک برنامه کامپیوتري -3

  د.ننمایرا فهرست ورودي هایی یک برنامه کامپیوتري انواع  -4

  .دننحوه پردازش داده هاي ورودي در یک برنامه کامپیوتري را توضیح ده -5

  شناختی (دانش)

  شناختی (دانش)

  شناختی (درك)

  شناختی (دانش)

  شناختی (درك)

  برد، وایت  ساعت 2  یسخنران

کامپیوتر، 

ویدئو 

  پروژکتور

سوالات 

  کوتاه پاسخ

مفاهیم و آشنایی با     2

  الگوریتم تعاریف 

  د.نالگوریتم را تعریف نمای -1

  د.نمهمترین مزایاي استفاده از الگوریتم ها را فهرست نمای -2

  د.نمسائل مهم براي طراحی یک الگوریتم خوب را توضیح ده -3

  د.نروش هاي بیان الگوریتم را فهرست نمای -4

  وریتم تدوین کنند.کامپیوتري، الگساده براي یک مسئله  -5

  )دانششناختی (

  شناختی (دانش)

  شناختی (درك)

  شناختی (دانش)

  )ترکیبشناختی (

  برد، وایت  ساعت 2  یسخنران

کامپیوتر، 

ویدئو 

  پروژکتور

سوالات 

 کوتاه پاسخ

و چهار 

  گزینه اي

  نمایند.انواع عبارات و دستورات استفاده شده در یک الگوریتم را فهرست  -1  طراحی الگوریتم     3

  دستورات شرطی استفاده شده در یک الگوریتم را توضیح دهند. -2

  براي یک مسئله کامپیوتري، الگوریتم تدوین کنند. -3

  الگوریتم یک مسئله کامیپوتري را تحلیل نمایند. -4

  شناختی (دانش)

  شناختی (درك)

  شناختی (ترکیب)

  شناختی (تجزیه و تحلیل)

  برد، وایت  ساعت 2  یسخنران

کامپیوتر، 

ویدئو 

  پروژکتور

سوالات 

کوتاه پاسخ 

چهار و 

 گزینه اي

آشنایی با مفاهیم و     4

  تعاریف فلوچارت 

  . نمایند تعریف را فلوچارت -1

  .نمایند فهرست را فلوچارت از استفاده ضرورت و اهداف -2

  نمادها و دستورالعمل هاي استفاده شده در فلوچارت را فهرست نمایند. -3

  ک مسئله کامپیوتري، فلوچارت تدوین کنند.براي ی -4

  شناختی (دانش)

  شناختی (دانش)

  شناختی (دانش)

  شناختی (ترکیب)

 یسخنران

بحث  ،کوتاه

  یگروه

  برد، وایت  ساعت 2

کامپیوتر، 

ویدئو 

  پروژکتور

سوالات 

کوتاه پاسخ 

چهار و 

 گزینه اي

                                                             
از افعالی مانند نام ببرد، توضیح دهد، مقایسه کند، تحلیل کند، برآورد کند و...،  cognitionبمنظور نگارش اهداف رفتاري باید از افعالی استفاده شود که عینی و قابل اندازه گیري باشد. به عنوان مثال در حیطه  ١

  ه می شود. و.... استفاد از افعالی مانند بتواند تقلید کند، انجام دهد Psychomotorاز افعالی مانند اعتقاد پیدا کند، بتواند متقاعد کند، همکاري نماید، تبلیغ کند و.... و در حیطه   Attitudeدر حیطه 

 مشخص می شود.  cognition, attitude, psychomotor با توجه به هدف آموزشی حیطه یادگیري در سطح  2
  و.... انتخاب شود  PBLروش تدریس متناسب با هدف آموزشی مانند سخنرانی، بحث گروهی، ایفاي نقش،3
  یا تشریحی)و.... MCQپرسش و پاسخ، کوئیز ( در هر جلسه در صورت وجود ارزشیابی، نحوه انجام آن مشخص شود. مثل 4
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  شناختی (تجزیه و تحلیل)  فلوچارت یک مسئله کامیپوتري را تحلیل نمایند. -5

آشنایی با اصول     5

 ++Cبرنامه نویسی 

  د.نرا فهرست نمای ++Cویژگی هاي زبان برنامه نویسی  -1

  د.نرا توضیح ده ++Cکاربردهاي هاي زبان برنامه نویسی  -2

  را بیان نمایند. ++Cمقدمات برنامه نویسی به زبان برنامه نویسی  -3

  .دننمای نصب را ++Dev-Cافزار  نرم -4

  .دننمای اجرا را ++Dev-C افزار نرم -5

  را توضیح دهند. ++Cمراحل اجراي برنامه هاي نوشته شده در زبان  -6

  شناختی (دانش)

  شناختی (درك)

  )دانششناختی (

  )کاربردشناختی (

  شناختی (کاربرد)

  شناختی (درك)

 ،یسخنران

  یبحث گروه

  برد، وایت  ساعت 2

کامپیوتر، 

ویدئو 

  پروژکتور

سوالات 

چهار گزینه 

  اي

برنامه نویسی با     6

زبان برنامه نویسی 

C++  محیط برنامه)

نویسی و ساختار 

 کلی برنامه)

 افزار نرم در ++Cبرنامه نویسی به زبان برنامه نویسی  مهم اجزاء و مفاهیم -1

Dev-C++ دننمای فهرست را.  

 هاي قسمت به مراجعه طریق از را ++Dev-C افزار نرم هاي قابلیت و امکانات -2

  .دننمای کشف افزار نرم مختلف

  را توضیح دهند. ++Cساختار کلی یک برنامه نوشته شده به زبان  -3

  را توصیف نمایند. ++Cدستورات ورودي و خروجی در زبان برنامه نویسی  -4

  را ایجاد نمایند. ++Cاولین برنامه به زبان  -5

  )دانششناختی (

  

  )کاربردشناختی (

  

  شناختی (درك)

  شناختی (دانش)

  شناختی (کاربرد)

  برد، وایت  ساعت 2  یسخنران

کامپیوتر، 

ویدئو 

  ، پروژکتور

افزار  نرم

Dev-C++  

پرسش و 

  پاسخ

برنامه نویسی با     7

زبان برنامه نویسی 

C++  متغیرها و)

نوع هاي داده اي 

  )++Cدر 

  د.ننمای فهرسترا  ++Cکاراکترهاي کنترلی در  -1

  .نمایند فهرست را متغیرها از استفاده ضرورت و اهداف -2

  د.نرا توصیف نمای ++Cزبان برنامه نویسی  داده اي نوع هاي -3

   د.نرا از یکدیگر تمیز ده ++Cزبان برنامه نویسی  داده اي نوع هاي -4

  را توصیف نمایند. ++Cقوانین نامگذاري متغیرها در زبان برنامه نویسی  -5

  .نمایندو مقداردهی  ایجاد  ++Cانواع متغیرها را در یک برنامه به زبان  -6

  تبدیل نوع هاي داده اي را توضیح دهند. -7

  تدوین کنند.  ++Cبراي یک مسئله کامپیوتري یک برنامه به زبان  -8

  شناختی (دانش)

  شناختی (دانش)

  شناختی (دانش)

  شناختی (درك)

  شناختی (دانش)

  )کاربردشناختی (

  شناختی (درك)

  شناختی (ترکیب)

  برد، وایت  ساعت 2  یسخنران

کامپیوتر، 

ویدئو 

  ،پروژکتور

افزار  نرم

Dev-C++  

پرسش و 

ارائه  ،پاسخ

  فیتکل

برنامه نویسی با     8

زبان برنامه نویسی 

C++  عملگرها و)

  )++Cثوابت در 

  .نمایند فهرست را ++C زبان برنامه نویسی عملگرهاياتواع  -1

  .نمایند فهرست را عملگرها از استفاده ضرورت و اهداف -2

  را از یکدیگر تمیز دهند. ++Cانواع عملگرهاي زبان برنامه نویسی  -3

  را توضیح دهند. ++Cاولویت انواع عملگرهاي زبان برنامه نویسی  -4

  یک مسئله کامیپوتري شامل عملگرها و اولویت هاي آن را تحلیل نمایند. -5

  )دانششناختی (

  )دانششناختی (

  )دركشناختی (

  شناختی (درك)

  شناختی (تجزیه و تحلیل)

  برد، وایت  ساعت 2  یسخنران

کامپیوتر، 

ویدئو 

  ،پروژکتور

پرسش و 

، پاسخ

سوالات 

  محاسباتی
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شامل عملگرها و اولویت هاي آن را اجرا  ++Cیک برنامه کامپیوتري به زبان  -6

  نمایند.

  .نمایند فهرست را ++Cاتواع ثوابت زبان برنامه نویسی   -7

  .نمایند فهرست را ثوابت از استفاده ضرورت و اهداف -8

  را بیان نمایند. ++Cنحوه تعریف ثوابت در زبان برنامه نویسی  -9

  شامل ثوابت را اجرا نمایند. ++Cیک برنامه کامپیوتري به زبان  -10

  شناختی (دانش)

 
  شناختی (دانش)

  شناختی (دانش)

  شناختی (دانش)

  شناختی (کاربرد)

افزار  نرم

Dev-C++  

برنامه نویسی با     9

زبان برنامه نویسی 

C++  خطاهاي)

برنامه نویسی و 

حوزه متغیرها در 

C++(  

  .نمایند فهرست را ++Cاتواع خطاها در زبان برنامه نویسی  -1

  را از یکدیگر تمیز دهند. ++Cانواع خطاها در زبان برنامه نویسی  -2

  جهت بررسی انواع خطاها را اجرا نمایند. ++Cیک برنامه کامپیوتري به زبان  -3

  را توضیح دهند. ++Cحوزه متغیرها در زبان برنامه نویسی  -4

  جهت بررسی حوزه متغیرها را اجرا نمایند. ++Cیک برنامه کامپیوتري به زبان  -5

  شناختی (دانش)

  شناختی (درك)

  شناختی (کاربرد)

  شناختی (درك)

  شناختی (کاربرد)

  برد، وایت ساعت 2  یسخنران

کامپیوتر، 

ویدئو 

  ، پروژکتور

افزار  نرم

Dev-C++  

پرسش و 

  پاسخ

برنامه نویسی با     10

زبان برنامه نویسی 

C++  ساختارهاي)

  )++Cکنترلی در 

 .نمایند فهرست را ++Cاتواع ساختارهاي کنترلی در زبان برنامه نویسی  -1

 از یکدیگر تمیز دهند. را ++Cاتواع ساختارهاي کنترلی در زبان برنامه نویسی  -2

  را توضیح دهند. Ifساختار کنترلی  -3

را اجرا  Ifساختار کنترلی جهت بررسی  ++Cیک برنامه کامپیوتري به زبان  -4

  نمایند.

  را تحلیل نمایند. Ifبا ساختار کنترلی  ++Cیک برنامه کامپیوتري به زبان  -5

  را توضیح دهند. if…elseساختار کنترلی  -6

را  if…elseجهت بررسی ساختار کنترلی  ++Cیک برنامه کامپیوتري به زبان  -7

  اجرا نمایند.

را تحلیل  if…elseبا ساختار کنترلی  ++Cیک برنامه کامپیوتري به زبان  -8

 نمایند.

  را توضیح دهند. تو در توهاي  if…elseساختار کنترلی  -9

 if…elseجهت بررسی ساختار کنترلی  ++Cیک برنامه کامپیوتري به زبان  -10

  را اجرا نمایند.تو در تو  

  شناختی (دانش)

  شناختی (درك)

  شناختی (درك)

 شناختی (کاربرد)

  

 شناختی (تجزیه و تحلیل)

  شناختی (درك)

  شناختی (کاربرد)

  

  شناختی (تجزیه و تحلیل)

  

  شناختی (درك)

  شناختی (کاربرد)

  

  

  برد، وایت ساعت 2  یسخنران

کامپیوتر، 

ویدئو 

  ،پروژکتور

افزار  نرم

Dev-C++  

پرسش و 

ارائه ، پاسخ

  فیتکل
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را تو در تو  if…elseبا ساختار کنترلی  ++Cیک برنامه کامپیوتري به زبان  -11

  تحلیل نمایند.

  شناختی (تجزیه و تحلیل)

  

برنامه نویسی با     11

زبان برنامه نویسی 

C++  ساختارهاي)

  )++Cکنترلی در 

  را توضیح دهند. switchساختار کنترلی  -1

را  switchجهت بررسی ساختار کنترلی  ++Cیک برنامه کامپیوتري به زبان  -2

  اجرا نمایند.

را تحلیل  switchبا ساختار کنترلی  ++Cیک برنامه کامپیوتري به زبان  -3

 یند.نما

  را توضیح دهند. forساختار کنترلی حلقه  -4

را  forجهت بررسی ساختار کنترلی حلقه  ++Cیک برنامه کامپیوتري به زبان  -5

  اجرا نمایند.

را تحلیل  forبا ساختار کنترلی حلقه  ++Cیک برنامه کامپیوتري به زبان  -6

  نمایند.

  تو در تو را توضیح دهند. forساختار کنترلی حلقه  -7

تو  forجهت بررسی ساختار کنترلی حلقه  ++Cیک برنامه کامپیوتري به زبان  -8

  در تو را اجرا نمایند.

تو در تو را   forبا ساختار کنترلی حلقه  ++Cیک برنامه کامپیوتري به زبان  -9

  تحلیل نمایند.

  شناختی (درك)

  شناختی (کاربرد)

  

  ل)شناختی (تجزیه و تحلی

  

  شناختی (درك)

  شناختی (کاربرد)

  

  شناختی (تجزیه و تحلیل)

  

  شناختی (درك)

  شناختی (کاربرد)

  

  شناختی (تجزیه و تحلیل)

 یسخنران

بحث  ،کوتاه

  یگروه

  برد، وایت ساعت 2

کامپیوتر، 

ویدئو 

  ،پروژکتور

افزار  نرم

Dev-C++  

پرسش و 

  پاسخ

برنامه نویسی با     12

زبان برنامه نویسی 

C++  ساختارهاي)

  )++Cکنترلی در 

  بی نهایت را توضیح دهند. forساختار کنترلی حلقه  -1

بی  forجهت بررسی ساختار کنترلی حلقه  ++Cیک برنامه کامپیوتري به زبان  -2

  نهایت را اجرا نمایند.

بی نهایت را   forبا ساختار کنترلی حلقه  ++Cیک برنامه کامپیوتري به زبان  -3

  .تحلیل نمایند

  در ساختارهاي کنترلی را توضیح دهند. continueدستور  -4

  در ساختارهاي کنترلی را توضیح دهند. breakدستور   -5

در  continueجهت بررسی دستور  ++Cیک برنامه کامپیوتري به زبان  -6

  ساختارهاي کنترلی را اجرا نمایند.

  شناختی (درك)

  ربرد)شناختی (کا

  

  شناختی (تجزیه و تحلیل)

  

  شناختی (درك)

  شناختی (درك)

  شناختی (کاربرد)

  

  

  برد، وایت ساعت 2  یسخنران

کامپیوتر، 

ویدئو 

  ، پروژکتور

افزار  نرم

Dev-C++  

پرسش و 

ارائه ، پاسخ

  فیتکل
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در  continueجهت بررسی دستور  ++Cیک برنامه کامپیوتري به زبان  -7

  ساختارهاي کنترلی را تحلیل نمایند.

در  breakجهت بررسی دستور  ++Cیک برنامه کامپیوتري به زبان  -8

  ساختارهاي کنترلی را اجرا نمایند.

در  breakجهت بررسی دستور  ++Cیک برنامه کامپیوتري به زبان  -9

  ساختارهاي کنترلی را تحلیل نمایند.

  شناختی (تجزیه و تحلیل)

  

  شناختی (کاربرد)

  

  شناختی (تجزیه و تحلیل)

برنامه نویسی با     13

زبان برنامه نویسی 

C++  ساختارهاي)

  )++Cکنترلی در 

  را توضیح دهند. whileساختار کنترلی حلقه  -1

 whileجهت بررسی ساختار کنترلی حلقه  ++Cیک برنامه کامپیوتري به زبان  -2

  را اجرا نمایند.

را تحلیل  whileبا ساختار کنترلی حلقه  ++Cیک برنامه کامپیوتري به زبان  -3

  نمایند.

  تو در تو را توضیح دهند. whileساختار کنترلی حلقه  -4

 whileجهت بررسی ساختار کنترلی حلقه  ++Cیک برنامه کامپیوتري به زبان  -5

  تو در تو را اجرا نمایند.

تو در تو را  whileبا ساختار کنترلی حلقه  ++Cیک برنامه کامپیوتري به زبان  -6

 تحلیل نمایند.

  را توضیح دهند. do…whileساختار کنترلی حلقه  -7

جهت بررسی ساختار کنترلی حلقه  ++Cیک برنامه کامپیوتري به زبان  -8

do…while .را اجرا نمایند  

را  do…whileبا ساختار کنترلی حلقه  ++Cیک برنامه کامپیوتري به زبان  -9

  تحلیل نمایند.

  شناختی (درك)

  شناختی (کاربرد)

  

 جزیه و تحلیل)شناختی (ت

 
  شناختی (درك)

  شناختی (کاربرد)

  

 شناختی (تجزیه و تحلیل)

 
  شناختی (درك)

  شناختی (کاربرد)

  

  شناختی (تجزیه و تحلیل)
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برنامه نویسی با     14

زبان برنامه نویسی 

C++  آرایه ها در)

C++(  

  تعریف نمایند.  ++Cآرایه را در زبان  -1

  را فهرست نمایند. ++Cویژگی هاي آرایه در زبان  -2

  را فهرست نمایند. ++Cانواع آرایه ها در زبان  -3

  را توضیح دهند. ++Cاهداف و ضرورت استفاده از آرایه ها در زبان  -4

  را توضیح دهند. ++Cنحوه تعریف آرایه هاي یک بعدي در زبان  -5

  اجرا نمایند.یک بعدي براي تعریف آرایه  ++Cیک برنامه کامپیوتري به زبان  -6

  شناختی (دانش)

  شناختی (دانش)

  شناختی (دانش)

  شناختی (درك)

  شناختی (درك)

  شناختی (کاربرد)

  برد، وایت ساعت 2  یسخنران

کامپیوتر، 

ویدئو 

  ، پروژکتور

افزار  نرم

Dev-C++ 

پرسش و 

  پاسخ
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  را توضیح دهند. ++Cنحوه مقدارهی آرایه هاي یک بعدي در زبان  -7

عدي اجرا براي مقداردهی آرایه هاي یک ب ++Cیک برنامه کامپیوتري به زبان  -8

  نمایند.

را توضیح  ++Cنحوه دسترسی به خانه هاي آرایه هاي یک بعدي در زبان  -9

  دهند.

براي دسترسی به خانه هاي آرایه هاي  ++Cیک برنامه کامپیوتري به زبان  -10

  یک بعدي اجرا نمایند.

  را توضیح دهند. ++Cنحوه تعریف آرایه هاي دو بعدي در زبان  -11

  براي تعریف آرایه دو بعدي اجرا نمایند. ++Cیک برنامه کامپیوتري به زبان  -12

  را توضیح دهند. ++Cنحوه مقدارهی آرایه هاي دو بعدي در زبان  -13

براي مقداردهی آرایه هاي دو بعدي اجرا  ++Cیک برنامه کامپیوتري به زبان  -14

  نمایند.

را توضیح  ++Cبعدي در زبان  دونحوه دسترسی به خانه هاي آرایه هاي  -15

  دهند.

 دوبراي دسترسی به خانه هاي آرایه هاي  ++Cیک برنامه کامپیوتري به زبان  -16

  بعدي اجرا نمایند.

  شناختی (درك)

  شناختی (کاربرد)

  

  شناختی (درك)

  

  شناختی (کاربرد)

  

  شناختی (درك)

  شناختی (کاربرد)

  شناختی (درك)

  شناختی (کاربرد)

  

  شناختی (درك)

  

  شناختی (کاربرد)

  

  

برنامه نویسی با     15

زبان برنامه نویسی 

C++  رشته ها در)

C++(  

  تعریف نمایند.  ++Cرشته را در زبان  -1

  را فهرست نمایند. ++Cویژگی هاي رشته در زبان  -2

  را فهرست نمایند. ++Cروش هاي تعریف رشته ها در زبان  -3

  را توضیح دهند. ++Cاهداف و ضرورت استفاده از رشته ها در زبان  -4

را توضیح  ++Cزبان نحوه تعریف آرایه اي از کاراکترهاي به عنوان رشته را در  -5

  دهند.

براي تعریف آرایه اي از کاراکترهاي به  ++Cیک برنامه کامپیوتري به زبان  -6

  عنوان رشته اجرا نمایند.

را توضیح  ++Cنحوه مقدارهی آرایه اي از کاراکترهاي به عنوان رشته در زبان  -7

  دهند.

  شناختی (دانش)

  شناختی (دانش)

  شناختی (دانش)

  شناختی (درك)

  شناختی (درك)

  

  شناختی (کاربرد)

  

  درك)شناختی (
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ي از کاراکترهاي به براي مقداردهی آرایه ا ++Cیک برنامه کامپیوتري به زبان  -8

  عنوان رشته اجرا نمایند.

نحوه دسترسی به خانه هاي آرایه اي از کاراکترهاي به عنوان رشته در زبان  -9

C++ .را توضیح دهند  

براي دسترسی به خانه هاي آرایه اي از  ++Cیک برنامه کامپیوتري به زبان  -10

  کاراکترهاي به عنوان رشته اجرا نمایند.

آرایه اي از کاراکترهاي به عنوان رشته دستوراتی که براي خواندن و نوشتن  -11

  د را فهرست نمایند.ناستفاده می شو ++Cدر زبان 

آرایه اي از کاراکترهاي نحوه استفاده از دستوراتی که براي خواندن و نوشتن  -12

  د را توضیح دهند.ناستفاده می شو ++Cدر زبان به عنوان رشته 

براي استفاده از دستوراتی که براي  ++Cیک برنامه کامپیوتري به زبان  -13

استفاده می  ++Cخواندن و نوشتن آرایه اي از کاراکترهاي به عنوان رشته در زبان 

  شوند را  اجرا نمایند.

  شناختی (کاربرد)

  

  شناختی (درك)

  

  شناختی (کاربرد)

  

  شناختی (دانش)

  

  شناختی (درك)

  

  شناختی (کاربرد)

  

برنامه نویسی با     16

زبان برنامه نویسی 

C++  رشته ها در)

C++(  

را توضیح  ++Cرا در زبان  stringبا استفاده از متغیر از نوع  تعریف رشتهنحوه  -1

  دهند.

رشته با استفاده از متغیر از براي تعریف  ++Cیک برنامه کامپیوتري به زبان  -2

  اجرا نمایند. را stringنوع 

در زبان  stringرشته تعریف شده با استفاده از متغیر از نوع نحوه مقدارهی  -3

C++ .را توضیح دهند  

رشته تعریف شده با براي مقداردهی  ++Cیک برنامه کامپیوتري به زبان  -4

  اجرا نمایند. را stringاستفاده از متغیر از نوع 

رشته تعریف شده با استفاده از متغیر از نوع  کاراکترهاينحوه دسترسی به  -5

string  در زبانC++ .را توضیح دهند  

رشته تعریف  کاراکترهايبراي دسترسی به  ++Cي به زبان یک برنامه کامپیوتر -6

  اجرا نمایند.را  stringشده با استفاده از متغیر از نوع 

رشته تعریف شده با استفاده از متغیر از دستوراتی که براي خواندن و نوشتن  -7

  استفاده می شوند را فهرست نمایند. ++Cدر زبان  stringنوع 

  شناختی (درك)

  

  شناختی (کاربرد)

  

  شناختی (درك)

  

  شناختی (کاربرد)

  

  شناختی (درك)

  

  شناختی (کاربرد)

  

  شناختی (دانش)
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کامپیوتر، 

ویدئو 

  ، پروژکتور

افزار  نرم

Dev-C++ 
  

پرسش و 

ارائه  ،پاسخ

  فیتکل



٩ 
 

رشته تعریف شده با نحوه استفاده از دستوراتی که براي خواندن و نوشتن  -8

  استفاده می شوند را توضیح دهند. ++Cدر زبان  stringاستفاده از متغیر از نوع 

براي استفاده از دستوراتی که براي خواندن  ++Cیک برنامه کامپیوتري به زبان  -9

 ++Cدر زبان  stringغیر از نوع رشته تعریف شده با استفاده از متو نوشتن 

  استفاده می شوند را  اجرا نمایند.

  شناختی (درك)

  

  شناختی (کاربرد)

  

برنامه نویسی با     17

زبان برنامه نویسی 

C++  توابع در)

C++( 

  تعریف نمایند.  ++Cتوابع را در زبان  -1

  را فهرست نمایند. ++Cویژگی هاي توابع در زبان  -2

  را توضیح دهند. ++Cاهداف و ضرورت استفاده از توابع در زبان  -3

را  ++Cتفاوت انواع توابع (کتابخانه اي، تعریف شده توسط کاربر) در زبان  -4

  توضیح دهند.

براي استفاده از توابع کتابخانه اي را اجرا  ++Cیک برنامه کامپیوتري به زبان  -5

  نمایند.

ایجاد می شوند را توضیح  ++Cنحوه تعریف توابعی که توسط کاربر در زبان  -6

  دهند.

براي ایجاد توابع تعریف شده توسط کاربر  ++Cکامپیوتري در زبان یک برنامه  -7

  را اجرا نمایند.

  را فهرست نمایند. ++Cروش هاي ارسال پارامتر به توابع در زبان  -8

  را توضیح دهند. ++Cروش هاي ارسال پارامتر به توابع در زبان  -9

رسال پارامتر به بررسی روش هاي ابراي  ++Cیک برنامه کامپیوتري در زبان  -10

  را اجرا نمایند.توابع 

  شناختی (دانش)

  شناختی (دانش)

  شناختی (درك)

  شناختی (درك)

  

  شناختی (کاربرد)

  

  شناختی (درك)

  

  شناختی (کاربرد)

  

  شناختی (دانش)

  شناختی (درك)

  شناختی (کاربرد)
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کامپیوتر، 

ویدئو 

  ،پروژکتور

افزار  نرم

Dev-C++ 
 
  

پرسش و 

ارائه  ،پاسخ

  فیتکل

  

  

  



١٠ 
 

  شیوه نمره دهی

  میزان امتیاز از کل  5ابزار ارزشیابی  تاریخ  نوع ارزشیابی

  1  سوالات کوتاه پاسخ  مورد 1   کوئیز

برنامه  پروژه( تکلیف

نویسی در زبان 

C++(  

و دریافت  ++Dev-Cافزار  نرماجراي برنامه هاي نوشته شده در   مورد 4

 خروجی مورد انتظار

  

12  

  -  ----  ----  امتحان میان ترم

  6  سوالات تشریحی، سوالات چهار گزینه و سوالات محاسباتی    امتحان پایان ترم

  1  موقع تکالیفحضور در کلاس ، مطالعه فایل هاي ارائه شده، انجام به   در طول ترم  سایر موارد

  20      مجموع
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